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User/innen-Gruppen
…fokussieren auf Zielen, Bedürfnissen,

Herausforderungen, Freuden oder Ängsten

in unserer Studie

Online-Fragebogen-Erhebung mit 47

Mathematik-Lehrer/innen und Mathematik-

Lehramtsstudenten/innen  

Validierung: 83 Schüler/innen

Praxiserprobung: 18 Mathematik-Lehrer/innen,

4 Mathematik-Lehramtsstudenten/innen,

3 Universitätsmitarbeiter/innen

Bundesweite Fragebogenstudie:

> 6000 Mathematik-Schüler/innen
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Warum?

soll sie sich erwerben.“



„Beibringen, darbieten, 
übermitteln sind […] Begriffe 
der Unterrichtskunst 
vergangener Tage. […] Wohl 
soll der Schüler auch künftig 
Kenntnisse und Fertigkeiten 
gewinnen – wir hoffen 
sogar: noch mehr als früher 
– aber wir wollen sie ihm 
nicht beibringen, sondern er 
soll sie sich erwerben.“

Telling a kid a secret he can 
find out himself is not only 
bad teaching, it is a crime. 
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FREUDENTHAL Hans (1971), Geometry between 
the Devil and the Deep Sea; in: Educational 
Studies in Mathematics. Vol. 3 No. 3/4. Springer 
413-435 S. 424

KÜHNEL Johannes (1916) zitiert nach KRAUTHAUSEN 
Günther & SCHERER Petra (2007), Einführung in die 
Mathematikdidaktik (3. Aufl.), S. 114
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mathematische Themen/Lehrstoffgebiete, welche

durch Technologien unterstützt werden können:
Funktionen, Zahlen, Algebra, Geometrie Statistik
Janßen, T. (2022). Algebra: CAS und mehr. In Digitales Lehren und Lernen von Mathematik in der Schule 
(pp. 213-238). Springer Spektrum, Berlin, Heidelberg.


Körper, Funktionen
Beckmann, A. (2022). Zur Bedeutung von Augmented Reality im Mathematikunterricht der Sekundarstufen: 
Eine mathematikdidaktische Diskussion an zentralen unterrichtsrelevanten Aspekten. MedienPädagogik: 
Zeitschrift für Theorie und Praxis der Medienbildung, 47, 53-75.


Gleichungen, Ungleichungen
Molnár, P. (2016). Solving a linear optimization word problems by using GeoGebra. International 
Journal of Information and Communication Technologies in Education, 5(2), 16-28.




mathematische Handlungen, welche

durch Technologien unterstützt werden können:

Darstellen/Modellieren, Rechnen/Operieren, Interpretieren, Argumentieren/Begründen
Florian, L., & Kortenkamp, U. (2022). Virtuelle Welten im Mathematikunterricht–Lernumgebungen in erweiterter Realität. 
In Digitales Lehren und Lernen von Mathematik in der Schule (pp. 137-162). Springer Spektrum, Berlin, Heidelberg.
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Drijvers, P. (2015). Digital technology in mathematics education: 
Why it works (or doesn’t). In S. J. Cho (Ed.), Selected Regular 
Lectures from the 12th International Congress on Mathematical 
Education (pp. 135–151). Springer International Publishing.
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Trgalova, J., Clark-Wilson, A., & Weigand, H.-G. (2018). 
Technology and resources in mathematics education. In T. 
Dreyfus, M. Artigue, D. Potari, S. Prediger, & K. Ruthven (Eds.), 
Developing research in mathematics education (pp. 142–161). 
Routledge.
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Lern- und Beurteilungsphasen des 

Mathematikunterrichts: 

(i) Erkunden, Entdecken, Erfinden; 

(ii) Sichern, Systematisieren; 

(iii) Üben, Verbinden, Wiederholen; (Phasen für das 

Lernen der Schüler) und 

(iv) Diagnostizieren; 

(v) Beurteilen (Situationen für die Beurteilung der 

Schüler)

Büchter, A., & Leuders, T. (2009). Mathematikaufgaben 
selbst entwickeln: Lernen fördern - Leistung überprüfen 
(4. Aufl.). Cornelsen Scriptor.

Barzel, B., Büchter, A., & Leuders, T. (2010). Mathematik 
Methodik: Handbuch für die Sekundarstufe I und II (5.). 
Cornelsen Scriptor.
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•Interaktive GeoGebra Materialien zum Entdecken 

und Erkunden neuer mathematischer Inhalte 

•Begleitfragestellungen 

•Aufgaben, die zum Sammeln und Systematisieren 
erkundeter Inhalte dienen
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•Sofortige Rückmeldungen 
•Hilfestellungen 
•Lösungsweg 
•Neue Aufgaben auf „Knopfdruck“ 
•Zähler der richtig gelösten Aufgaben
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•Beide Bereiche sind optional 
•Thematisch passende Fertigkeiten im Umgang 

mit Mathematiksoftware 
•Erklärvideos, die einen Teil der Theorie 

abdecken oder als Zusammenfassung dieser 
dienen
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Danke!
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